เส้นตรงและมุม( Straight line and Angle )

1.  จุด (point)  ใช้สำหรับบอกตำแหน่ง
2. เส้นตรง(Straight line)  มีความยาวไม่จำกัด มีเส้นตรงเพียงเส้นเดียวเท่านั้นที่
ผ่านจุด 2 จุดที่กำหนด   เส้นตรงสองเส้นตัดกันที่จุดเดียวเท่านั้น



A




  B


3. ส่วนของเส้นตรง (line segment) คือ ส่วนของเส้นตรงที่มีจุดปลาย 2 จุด
A



B

4 รังสี(ray)  คือ ส่วนหนึ่งของเส้นตรงซึ่งมีจุดปลายเพียงจุดเดียว เช่น


A


B

ข้อสังเกต  การเรียกชื่อรังสีให้ใช้จุดปลายขึ้นก่อนเสมอเสมอ เช่น A เป็นจุดปลายเรียก  AB

5.  มุม(angle) คือ รังสี 2 เส้นที่มีจุดปลายเป็นจุดเดียวกัน เรียกรังสี 2 เส้นนี้ว่า  

แขนของมุม และเรียกจุดปลายที่เป็นจุดเดียวกันว่า จุดอดของมุม (vertex)

มุมมี 5 ชนิดคือ มุมแหลม  มุมฉาก  มุมป้าน  มุมตรง  มุมกลับ
6.  การสร้างส่วนของเส้นตรงให้ยาวเท่ากับความยาวของส่วนของเส้นตรงที่กำหนด
(โดยใช้วงเวียนและวัสดุที่มีสันตรง)

ตัวอย่าง   จงสร้าง  MN  ให้มีความยาวเท่ากับ AB ที่กำหนด
วิธีทำ




 A                   B      
       M                     N               K    

วิธีสร้าง
1. ลาก MK  ให้ยาวกว่า AB  พอสมควร
2. ใช้ M  เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีเท่ากับ AB  เขียนส่วนโค้งตัด MK ที่จุด N

3. จะได้ MN ยาวเท่ากับความยาวของ AB ตามต้องการ
7. การแบ่งครึ่งส่วนของเส้นตรงที่กำหนดให้ (โดยใช้วงเวียนและวัสดุที่มีสัน
ตรง)     

ตัวอย่าง    จงแบ่งครึ่ง  EF  ที่จุด O

วิธีทำ      







G




 E                                              F








H


วิธีสร้าง        

1. ใช้ E และ F เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีเท่ากัน เขียนส่วนโค้งตัดกันที่จุด G และ H ดังรูป
2. ลาก  GH ตัด  EF  ที่จุด  O

3. จะได้  O  เป็นจุดแบ่งครึ่ง  EF  ตามต้องการ
8.  การสร้างมุมให้มีขนาดของมุมเท่ากับขนาดของมุมที่กำหนด

ตัวอย่าง   จงสร้างมุม  BAC ให้มีขนาดเท่ากับ  XYZ  ที่กำหนด

                                                                                B



           I     X                                  M

                                                                             L

                 Y           J     Z                          A                 K             C

                                                                              N


วิธีสร้าง
1. ลาก  AC  ยาวพอสมควร
2. ใช้  Y  เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีพอประมาณ  เขียนส่วนโค้งตัด YX และ YZ ที่จุด I  และจุด J ตามลำดับ
3. ใช้ A เป็นจุดศูนย์กลางรัศมี YI  เขียนส่วนโค้ง MN ตัด AC  ที่จุด K

4. ให้ K  เป็น จุดศูนย์กลางรัศมี IJ  เขียนส่วนโค้งตัดส่วนโค้ง MN ที่จุด L

5. ลาก AB ผ่านจุด  L  จะได้มุม  BAC  มีขนาดเท่ากับมุม  XYZ  ตามต้องการ
9.  การแบ่งมุม

ตัวแต่ง  จงลาก BO  แบ่งครึ่งมุม ABC  ที่กำหนดให้






     A






X




  B                           Z        O





     Y         C


วิธีสร้าง  

1. ใช้ B เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีพอสมควรเขียนส่วนโค้งตัด  BA  และ  BC ที่
จุด  X  และจุด Y

2. ใช้ X และ Y เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีพอสมควร เขียนส่วนโค้งตัดกันที่จุด Z 

3. ลาก  OB   ผ่านจุด Z  จะได้  BO  แบ่งครึ่ง มุม ABC ตามต้องการ
10. การสร้างมุมฉาก และมุมที่มีขนาด 45 องศา
ตัวอย่าง
จงสร้างมุม  ABC  ให้มีขนาด 90  องศา  และมุม  OBC  ให้มีขนาด  45  องศา ในรูปเดียวกัน





  A                        O





     H                         J


                   G              I           F





        B                     E           C

                           X                                  Y


วิธีสร้าง

1.  ลาก BC   ยาวพอสมควร
2. ใช้  B  เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีพอสมควรเขียนส่วนโค้ง  XY ตัด BC ที่จุด E

3. ใช้ E เป็นจุดศูนย์กลางรัศมี BE  เขียนส่วนโค้งตัดส่วนโค้ง XE ที่จุด F

4. ใช้ F เป็นจุดศูนย์กลางรัศมี EF  เขียนส่วนโค้งตัดส่วนโค้ง XF ที่จุด G

5. ใช้  G  และ  F  เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีพอสมควรเขียนส่วนโค้งตัดกันที่จุด H

6. ลาก BA ผ่านจุด H โดยตัดส่วนโค้ง GF ที่จุด I จะได้ มุม ABC  มีขนาดของมุมเท่ากับ 90 องศา ตามต้องการ
11. การสร้างมุมขนาด 60 องศา
ตัวอย่าง  จงสร้างมุม XOY ให้มีขนาดเท่ากับ 60 องศา



            X

                 K          P

        O                           N                   Y

                                     M


วิธีสร้าง
1. ลาก OY  ยาวพอสมควร
2. ใช้ O เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีพอสมควรเขียนส่วนโค้ง  KM  ตัด OY ที่จุด N

3. ใช้ N เป็นจุดศูนย์กลางรัศมี  ON  เขียนส่วนโค้ง  KN  ที่จุด P

4. ลาก  OX  ผ่านจุด P จะได้ มุม XOY มีขนาดเท่ากับ 60 องศา  ตามต้องการ
