Form


Forms คือช่องกรอกแบบฟอร์มที่เราเจอตามตามเวบทั่วไป เวบมาสเตอร์ใช้ส่วนนี้รับข้อมูลจากผู้เข้าชมเวบ ไม่ว่าจะเป็นประวัติส่วนตัว ผลโวตต่างๆ หรือ Search หาข้อมูล

การรับข้อมูลของการกรอกแบบฟอร์ม สามารถรับได้สองทางคือให้ส่งมาทางเมล์หรือส่งเข้าโปรแกรมที่เราได้เขียนไว้ที่ Server เช่น ( perl , C , java ) 

การสร้าง Form

· ใน Object palette ให้คลิกสามเหลี่ยมด้านซ้ายบนค้างไว้แล้วเลือก Form 
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ใน Form panel ให้กดปุ่ม Insert Form ดังรูป
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จากนั้นภายในหน้า Document จะมีเส้นประแสดงขอบเขตของ Form  คือไม่ว่าจะเป็น Text Field Checkbox Radio Button ต้องสร้างไว้ภายในเส้นประสีแดงนี้เท่านั้นเพราะจะมีผลในตอนใส่ Action ไปที่ Server 
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เราจะได้ Form area มาเป็นกรอบเส้นประสีแดง Form Object ที่เหลือในเส้นประนี้ (สำหรับคนที่มองไม่เห็นให้กำหนด View > Visual Aida > invisible element ก็จะเห็นได้)

การสร้างฟอร์มใดๆ จำเป็นจะต้องสร้างในกรอบสีแดงนี้เท่านั้น เมื่อดูใน Browser ถึงจะแสดงเป็นรูปฟอร์มให้กรอกขึ้นมา ถ้าเห็นว่าช่องเล็กไปให้คลิกในกรอบสีแดง จากนั้นให้กด Enter เพื่อขยายกรอบให้มีหลายบรรทัดก็ได้
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Form properties

· Form Name : ชื่ออ้างอิงของ Form จำเป็นมาก มีประโยชน์ในการเขียนโปรแกรม ปกติโปรแกรมจะตั้งไว้ให้คือ Form1

· Action : เรียกไฟล์จะมาจัดเก็บข้อมูลให้กับ Form ซึ่งอาจจะเป็น ไฟล์ Java หรือที่เขียนจาก Perl

· Method : ลักษณะการส่งข้อมูลมีอยู่สองแบบคือ Get , Post

· Get : การส่งข้อมูลแบบ get จะรวมข้อมูลเป็น URL ส่งไปที่ Server ข้อมูลจะได้ไม่เกิน 8192 ตัวอักษร ดังนั้นไม่ควรใช้กับฟอร์มยาวๆ (นิยมใช้กับ search engine ) 

· Post : การส่งข้อมูลแบบ post ส่งแบบฟอร์มโดยรวมมาเป็น massage 

· ค่า defaule จะตั้งค่าเป็นแบบ get

Add object to form
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Text filds

· คลิกที่ Insert text filds จะมีช่องสำหรับกรอกข้อความ
· ให้มาที่ Properties inspector สามารถกำหนดค่าต่างได้ดังนี้
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Type : Single line เป็นค่าที่โปรแกรมเลือกให้อยู่แล้ว เป็นแบบใส่ข้อความได้แถวเดียว สามารถกำหนดความกว้างของช่องได้ตามจำนวนตัวอักษรในช่อง Char Width และยังสามารถกำหนดตัวอักษรให้พิมพ์ได้ไม่เกินตามที่เรากำหนด
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· Type : Multiline เป็นการกำหนดให้กรอกข้อความได้หลายบรรทัดดังรูปด้านบน เราสามารถกำหนดความกว้างได้ที่ Num Line ในตัวอย่างระบุ 10 บรรทัด ส่วน Char Width กำหนดเป็น 20 ตัวอักษรต่อแถว ในช่อง Wrap ให้กำหนดเป็น Defaul จะเป็นการตัดบรรทัดให้ถ้าครบจำนวน 20 ตัวอักษร
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Type : Password เป็นการกำหนดให้กรอกเป็นรหัส ไม่ว่าจะพิมพ์อะไรลงไปจะแสดงออกมาเป็นเครื่องหมาย ******* ตลอด สามารถกำหนดจำนวนตัวอักษรได้เหมือน Single line

 Button


มีอยู่สองแบบคือ ส่งและลบข้อความทั้งหมด ( Submi / Reset ) หรือ Send / Clear เราสามารถตั้งชื่อเป็นชื่ออะไรก็ได้ตามต้องการ
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คลิก Button ใน Form Object 
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ในตัวอย่างเป็นการใช้ปุ่ม Submit ซึ่งเป็นค่าที่ทางโปรแกรมได้กำหนดให้ เราสามารถเปลี่ยนชื่อได้ในช่อง  Label ส่วนในช่อง Action ถ้ากำหนดให้ปุ่มนี้เป็นปุ่มส่งข้อความให้เลือก Submit Form

· ตัวอย่างต่อไปเป็นการใช้ปุ่มลบข้อความทั้งหมดที่ได้กรอกในแบบฟอร์ม
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ในช่อง Label กำหนดชื่อเป็น Clear ส่วนช่อง Action ให้กำหนดเป็น Reset form ซึ่งจะเป็นการลบข้อความทั้งหมดของฟอร์ม
Checkbox


รูปแบบคล้ายกับ radio button เพียงแต่สามารถทำเครื่องหมายได้หลายช่องส่วนมาจะใช้ในการสอบถามความต้องการต่างๆ
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คลิก Checkbox ใน Form Object

· ในตัวอย่างกำหนดให้ทำการเลือกสีที่ชอบ เป็นสี Red , Green , Blue

· Checked Value ให้ใส่ชื่อให้สอดคล้องกับหัวข้อที่ได้กำหนด จะมีผลในตอนเก็บรวบรวมข้อมูล
· Initial State สามารถเลือกได้ว่าจะ Check ไว้ล่วงหน้าหรือไม่ 
RadioButton


สามารถเลือกได้เพียงช่องเดียว ยกตัวอย่างเช่นการเลือกเพศ เช่น ชาย หรือ หญิง
· คลิกที่ Radiobutton ใน Form Object
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· Checked Value ให้กำหนดข้อมูลที่ต้องการทราบ เช่น Man หรือ Woman

· Initial State สามารถกำหนดเลือก Checked ไว้ที่ช่องใดช่องหนึ่งก็ได้
List/menu list


จะเป็น list option ให้เลือกเช่น จำนวนสมาชิกในบ้านท่าน มีให้เลือกแบบ list กับแบบ menu โดยเซ็ตคำที่เลือกได้ใน list value ค่า value จะเป็นค่าที่โปรแกรมนำมาเก็บไว้ในตัวแปร
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· คลิกที่ list menu ใน Form Object 

· มาที่ Properties inspector
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Type เลือกว่าจะให้เป็นแบบไหนระหว่าง Menu กับ List

· คลิกที่ List Value เพื่อกำหนดค่าตัวแปร
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คลิกเครื่องหมาย + เพื่อเพิ่มตัวแปร ตัวอย่างเป็นการสำรวจว่าผู้ใช้ส่วนมากใช้ E-mail ที่ใด
· คลิก Ok

· ผลลัพธ์ที่ได้
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File Field
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ให้ผู้ชม Upload ไฟล์มาเก็บไว้ที่เราได้ เช่น การส่งภาพเข้าประกวด จะสังเกตุได้จากผู้ให้บริการ e-mail จะใช้ในการแนบไฟล์
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Image Filed


เลือกรูปมาใช้แทนปุ่ม Submit

Hidden filed


เป็น Form ที่ผู้เข้าชมไม่สามารถมองเห็นได้ ไว้ใช้ comment หรือส่ง Value ให้โปรแกรมเท่านั้น
Jump Menu


ลักษณะการทำงานของ Jump menu จะเหมือนกับการนำคุณสมบัติของ  Navigation bar กับ Listbox แบบ menu มาผสมกัน โดยหน้าตาของมันจะเหมือนกับ Listbox ทุกอย่าง คือมีรายการให้เลือกได้ เพียงแต่หลังจากที่ผู้ใช้เลือกรายการเรียบร้อยแล้ว จะลิงค์ไปยังหน้าโฮมเพจอื่นๆ เหมือนกับการลิงค์ที่ Navigation bar นั้นเอง

ทันทีที่คลิกปุ่ม Insert Jump menu ก็จะปรากฏ Dialog box ซึ่งใช้สำหรับกำหนดรายการตัวเลือกและหน้าโฮมเพจที่ต้องการลิงค์
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· เพิ่มรายการตัวเลือกลงในช่อง Menu Items โดยคลิกที่เครื่องหมาย + ที่ปุ่มบนซ้าย
· ป้อนชื่อหัวข้อหรือรายการลงในช่อง Text

· กำหนดหน้าโฮมเพจที่จะลิงค์ไปในช่อง When Selected Go To URL

· ทำซ้ำข้อ 1-3 เพื่อเพิ่มรายการตัวเลือกจนครบ
· กำหนดวินโดว์หรือเฟรมที่จะแสดงหน้าโฮมเพจทุกๆ หน้าที่ลิงค์ไปในช่อง Open URL In

· กำหนดชื่อของ Jump Menu ในช่อง Menu Name 

· เลือก Checkbox “ Insert Go Button After Menu “ หากต้องการกำหนดให้มีปุ่มคลิก GO อยู่ข้างๆ Jump Menu ซึ่งใช้กำหนดว่าหลังจากที่ผู้ใช้เลือกหัวข้อรายการแล้ว จะยังไม่ลิงค์ไปหน้าโฮมเพจอื่น จนกว่าจะคลิกปุ่ม GO

· เลือก Checkbox “ Select First Item After URL Chang “ สำหรับกำหนดให้แทบสีฟ้าแสดงอยู่ที่ตัวเลือกรายการแรก หลังจากที่มีการลิงค์ไปยังหน้าโฮมเพจอื่นแล้ว
· จากนั้นคลิก OK

