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ใบความรูหนวยที่ 5 
## ซิมบอลและอินสแตนซ  ี้## 
     
      ซิ มบอล (Symbol) คือการนําออบเจ็กตที่เปนภาพกราฟก ปุมกด หรือมูฟว่ี มากําหนดเปนตนแบบ เพื่อนําไปใชเปน
สวนประกอบในชิ้นงาน โดย Symbol ที่ถูกสรางขึ้นจะถูกจัดเก็บไวใน Library  เราไมสามารถนํา Symbol มาใชงานบน 
Stage ไดโดยตรง แตเราจะนําเพียงสําเนาของ Symbol หรือ  ที่เราเรียกวา อินสแตนซ (Instance) มาใช ซึ่งหนึ่ง Symbol 
สามารถ นาํมาใชงานเปน Instance ไดหลายอันบน Stage โดยแตละ Instance อาจถูกปรับแตงรายละเอียด เชน ขนาด สี ฯลฯ 
แตทั้งหมดก็มาจาก Symbol    และการเปลี่ยนแปลง Instanceจะไมมีผลกับ Symbol  แตการเปลี่ยนแปลง Symbol มีผลกับ 
instance 
   

 
      การ นํา Instance มาใชงานซ้ําๆกันบน Stage มีขอดีคือจะชวยให File Movie ของเรามีขนาดเล็กลง กวาการที่เราทําการ
สรางรูปทรงแบบเดียวกันขึ้นมาใหมบน Stage 
     
## ชนิดของ Symbols ## 
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    ## การสราง Symbol ##  
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  ## Libraryl ##  
       Symbols ตาง ๆ ที่สรางขึ้นมาจะถูกเก็บไวในที่ที่หนึ่งเพื่อรอการใชงาน Library คือแหลงที่เก็บ Symbols รวมถึงการ
นําเขาขอมูลตาง ๆ เชน  รูปภาพ  ภาพเคลื่อนไหว เสียง เปนตน  โดยที่ไฟลเอกสารตาง ๆ จะมี Library ของตัวเองถาตองการ
เรียกใช Panel Library  สามารถเรียกใชไดโดยคลิกที่ Windows > library หรือกดปุม <Ctrl> + <L> หรือกดปุม F11 ซึ่ง
สวนประกอบของ Library มีดังนี้ 
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  ## การเปดใช Library ของไฟลอ่ืน ##  

1.  เลือกคําสั่ง Import > Import to Library 
2. เลือกไฟลที่ตองการเปด  
3. จะปรากฏไฟลที่เลือกในหนาตางของ Library 

 


